The Adventure starts here...

Will Rick Dangeraus, intrepid Super Hero amd part-time stamp collector survive his
first mission in the Aztec temple of the tribe? - Should he do so, Rick will face new
hazards in the Egyptian tomb and the enemy fortress.

Rick is equipped with

TR DAY

This may be Laid in order to trigﬁer traps, blow away walls, enemies and
generally do some damage, o allow our hero o continue his quest. This
alse has the added feature of being VERY DANGEROUS when lit, so our
hera must get away from il as quickly as possible before it detonates!

May be used to:

<ol fives bullels!
There will be a limil to the number of bullets that this holds,

By killing a nastic a bonus may be left behind which when collected
will replenish the su!;lph'. This means the player may have to go
hack and put himself vel again in danger. ;
Use your ammunition wisely remember the gun is oiten a Irigger to |
activate a trap, rather than to just kill the enemy. :

A

In avoiding traps be resourceful like Rick. The traps are devious. You may need
vour, stick, gun, dynamite or simply your wils lo survive, depending on the nature
uf the trap. There are no instructions as (o how each trap is triggered or avoided so
b d:arﬂur- think ahead, things are not always what they seem.. oo

LOADING INSTRUCTIONS

AMIGA

Amiga AT0MH users should swilch on the computer and insert Kickstart 1.2 or later.
When the "Workbench® prompl appears, insert the game. After a few seconds the
title screen will appear, and the game should load in about thirty seconds.
ATARI 5T

Swilch on the computer and insert the game disk. After a few seconds the title
screen will appear, and the game should load in aboul thirly seconds.
COMMODORE 647128 DISK

Tvpe LOAD™" B, 1<relurn>

IBM

Boot M5 D05, insert game disk and type RICK <refurn=

JOYSTICK CONTROLS
ST-AMIGA-CEBM 64
WITHOUT FIRE BUTTON DEPRESSED.
Pushing the Joystick left and right causes Rick to walk lefl or right.
Fushing the Joystick up causes Rick to jump into the air,
Pushing the Joystick up and {0 the left or right causes Rick to jump in that direction,
Pulling the Joystick down causes Rick o duck down.
Fulling the Joystick down and to the left or right causes Rick 1o crawl along the
ground in that direction. ‘
WITH FIRE BUTTON DEPRESSEDY .
Pushing the Joystick left or right causes Rick 1o use his short stick. Used for pushing
buttons or slunning Rick's enemies, '
Pushing the Joyslick up causes Rick to fire his gun in the direction he is facing.
Pulling the Joystick down causes Rick 1o light and drop a stick of dynamile.
WITHOUT FIRE BUTTON DEFRESSED

CLIMB LP

IUMP LIP

JUMP UP LEFT i
WALK LEFT = O ™ WALK RIGHT
CRAWL LEFT ¥ CRAWL RIGHT

CLIMB DOWN DUCK

JUMFP UPF RIGHT
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{ CBM AMIGA | ATARI ST/STE | PC | CBM 64/128
WITH FIRE BUTTON DEPRESSED
SHOOT GUN
i
-
JAB WITH 5TICK O [~ JAE WITH STICK
¥
LAY DYNAMITE

KEYBOARD CONTROM S
ATARI ST/AMIGA.
Colour ON/OFF..... Space Bar - Pressing the Space Bar while the title screen is

heing displayved will turn the colour off, for that realistic 1945 look!

Quit to Starl Escape
Pause ON/OFF [
COMMONMIRE 64,

Pause ONSOFF Run/Stop
Qi Lo Starl (Lp Arrow)

Note: :’I:Il other controls for the 8T, Amiga and Commodore 64 are through the
Joystick.

1BM

Up or fu

Diown or Crawl
Walk Left

Walk Right

Fire IB

Pause 1BM OM/OFF
Chuit 1o Start IBM
Chuailt 1o 845 D5 [BM

LI OE )

pace Bar

Lep -

Escape

© 1989 CORE DESIGN LTD. All rights reserved. 81989 MICROPROSE SOFTWARE
LTD. Licensed to Kixx. Copyright subsists on this program. Unauthorised
broadcasting, diffusion, public performance, copying or re-recording, hiring,
leasing, renting and selling under any exchange or repurchase scheme in any
manner is stricily prohibited.

GAME CHARACTERISTICS DESCRIBED IN THE DOCUMENTATION MAY VARY
ON SOME COMPLTERS.
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DAS ABEMTELER MIMMT SEINEN ANFANG...

Rick ist ausgeriistet mit:

Kann Rick Dangerous, unerschiitterlicher Superheld und Teilzeit-Brieimarkensammler,
sein erstes Abenteuer im Aztekentempel heil iiberstehen? Wenn ihm Erfolg beschieden ist,
dann gehi es gleich weiter zu den dgyptischen Grabmalern und in die Festung des
Feindes.

DYNAMIT

Kann gelegl werden, um Fallen auszulisen, Winde wegzusprengen und Feinde in die Lull
zu japen oder ganz allgemein Schaden anzurichlen, damit unser Held sein Abenteuer
fortsetzen kann. Mit Dynamil it nicht zu spaBen - wenn es mal geziindet ist, mub Rick
sich schleunigst in Dechung bringen, bevor die Detonation.

EINEM GROSSEN STOCK o
Yerwendungsmoglichkeiten: .

WUMMY! A
EINEM SCHIESSEISEN

.zum Ballern?
Allerdings ist das Magazin nicht beliebig grob. Doch beim Abknallen eines Bosewichls
heit gelegentlich eine Primie zuriick, die das Magazin wieder filll. Das kann bedeuten,
dak der Spieler an den Ol des Geschehens zuriick mul, wm sich ermeud i Gelahr zu
begeben. Verwende Deine Munition mit Bedacht! Denk' daran, dab der Auslaser der
Kanone in manchen Siluationen eise Falle aktivier!l, und Dir also mehr schadet als dem
Feind!

FALLEN

Versuche die Fallen auf geschickte Weise zu umgehen, denn sie sind Irligerisch. Dabei

werden Dir der Stock, die Kanone, das Dynamit oder auch Deine bloke Geistesgegenwart
ule. Dienste leisten, je nach der Art der Falle. Man kann nie im voriss @gen, wie eine

Falle aktivier! oder vermieden werden kann, Sei daher vorsichiig und vorausschavend,

denn n vielen Fallen trigt der Schein.

LADEANLEITUNG

AMIGA

Amiga A1000 Benutzer schalten den Computer ein und legen Kickstart 1.2 oder eine
spatere Yersion cin,

Eei Aufforderung zum Einlegen der Workbench ist die Spleldiskette einzuschieben. Mach
wenigen Sekunden erscheint das Titelbild, danach davert der Ladevorgang etwa 340
Sekunden.

ATARI 5T : X
Eumgﬂﬂr einschalten und Spieldishelle einlegen. Nach wenigen Sekunden erscheint das
Titelbild, und der Ladevorgang dauert dann etwa 30 Sekunden.

COMMODORE 64/128 DISKETTE
LOAD™".8,1 <RETURMN=> cingeben.

1B
M DOS in Gang selzen, Spieldisketie einlegen und RICK <RETURN= eingeben.

JOYSTICK-STEUERUNG
5T, AMICA, CBMGS

OHNE FELERKNOFPF

Drriicken des Joystick-Hebels nach links/rechts bewirkt, dab Rick in die entsprechende
Richtung Liufl.

Driicken des Joystick-Hebels nach oben und links/rechis bewirkt einen Sprung in die
entsprechende Richiu

Driicken des Joysticks nach unten bewirkl, dab Rick sich duckt. ,
Drilcken des Joystick-Hebels nach unten und links/rechits bewirkt, dab Rick dem Boden
enllang in die entsprechende Richtung kriecht.

MIT GEDRUCKTEM FELERKNOPF

Drriicken des Joysticks nach links oder rechis bewirk, dali Rick seinen Stock benutrt.,
Damit kann er Knapie betatipen oder seimen Feinden eins aufs Haupt sthh'gm,
Hochdriicken des Joystick-Hebels bewirkt, dab Rick seine Kanone in der Blickrichtung
abfeuert.

Runterdriicken des Joystick-Hebels bewirkt, dab Rick das Dynamit entziindet und legl.

DHNE FELIERKNOPF MIT GEDRUCKTEM FEUERKNOPF

FOCHELITTERS
HIX HSMINLES

FACH LINIS PRGN o |

BONOSE FELFER™
P H RECHTS SPRamGEn

MIT SPOCE
SIS VERSETERN

MIT SN E

L}
MACHUINCL (AN O"‘F FekCH RICHTS SMINTCES .
] SILFS VEESET BN

MACH LIS KHECHER # |

FLINTIRELETTERS
HCEES

TASTATUR-STELERLUING

ATAR! ST/AAMIGA
Farbe ein/aus

O FECHES KRECTNN

[ATSARM  LH BN

Driscken der Leertaste bei Anzeige des Titelhildes schaliet die
Farbe aus - und verleiht dem Ganren ein realistisches 1945
Leprige!

Beenden und Meustarl Escape

Fause EINSALS P

COMMODORE 64

Pause EIN/ALS Hun/Sop

Beenden und Meustart {Autwirdspfeill

Hinweis: .ﬂéjl‘l&e anderen Steuerfunktionen fiir 5T, Amiga und Commadore 64 erfolgen iber
den foysli

IBA':" &

Huch/

Runlemm-en K

Mach links gehen i

Mach rechis gehen X

Feuer (1B} Leertasie
Pause eindaus (1BM) P

Beenden und Start {IBME  E
Auf MS DOS (1EM) Escape

©198% Core Design Ltd. Alle Rechte vorbehalten. (71989 MicroProse Software Lid.
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AT Ay N
RICATANGERREES
LE AVVENTURE INCOMINCIANG QUI...

Riuscird Rick il Pericoloso, I'intrepido Super Eroe e collezionista a tempo libero di
francobolli, a sopravvivere alla sua prima missione nel lempio azteco della tribiaf - se ce
La fard, Rick affronterh aliri rischi nella tomba egiziana & nella fortezza nemica.

Rick possiede

LA DINAMITE

Che polra essere accesa per far sallare trappole, muri lontani, nemici e causare altri danni
al fine di permetiere al lwo eroe di continuare la sua ricerca. La dinamite ha un'altra
caratleristica che & gquella di essere MOLTO PERICOLOSA per cui quando il tuo eroe
accende la mibccia deve allonlanarsi velocemente prima che fa dinamite esplodal

LA GRANDE MAZZA
Potra essere usala per:

COLFIRE

LA PISTCHA
..ule pallotiole di fuoco!

La pisteda pud contenere un limilato numero di pallottole. L'uccsione di un cattive polra
lasciare un honus che se raccolto pud ricaricare |a pistola. Questo significa che il
gincatore deve ritornare indietro e mellersi ancora in pericolo. Usa saggiamente le tue
miunizioni e ricorda che spesso, olire a uccidere nemici puoi anche usarla per attivare una
irappola.

TRAPPOLE

Nell‘evitare trappole sii imtraprendente come Rick, Le trappole possono essere ambigui

per cui per sopravvivere avrai bisopno della tua mazza, Imluli. dinamite o
semplicentente 1a ua intelligenza, ﬁipnende dalla natura della trappola. Non ci sono
istruzioni su come far saltare o evitare una trappola, pert fai molla attenzione - pensa
bene, e cose non sono Sempre Come Appaina...

ISTRUZIONT DI CARICAMENTO

AMICGA
| possessori dell”Amiga 1000 devono accendere il compuler e inserire il KickStar 1.2 o

i.

ﬂuandﬂ appare il sollecite del “Workbench (Banco da Lavorol®, inserisci # gioos, dope

gualche secondo sullo schermo apparira il titolo dopo di che il gioco si caricherd in circa
Irenta secondi. ‘

ATARI 5T 7

Accendi il computer ed inserisci il disco del gioco. Dopo qualche secondo sulla scherma
apparira il titolo dopo di che il gioco si carichera in circa trenta secondi.

DHSCO COMMODORE 64/128

Batli LOAD™ " 8,1 creturn>.

IBA
Carica M5 DO, mserisci il disoo del gioco ¢ batti RICK <refurns.

CONTROLLI DEL JOYSTICK
5T - AMIGA - CBM 64

SENTA IL PULSANTE FUOCO PREMUTO.

Se spingi il Jovslick a destra o a sinistra, Rick camminera a destra o a sinistra.

Se spingi H Joyslick all'msi Rick saltera, . Py

Se spingi il Jovstick allinsi e a destra o a sinistra, Rick salterh in quella direzione.

Se spingi il Joystick allingia Rick si rannicchiera, ‘ ,
e ;rm&l il Jovstick all'ingiu e a destra o a simistra, Rick striscierh lungo la superfice in
quella direzione.

CON I PLUESANTE FLIOCO PREMUITO.,

Spingendo il Joystick a destra o a sinistra, Rick usera la sua piccola mazza,

Uisato per la premuta di pulsandi e per tramortire | nemici.

Se spimgi il Joystick allfinsd Rick sparera con la pistola verso la direzione che sta
fronteggiando, adl g .

Se spingi il Joystick allingii Rick accendera la miccia della dinamite e la fara cadere.

SEMZA BOTTOMNE B FUDCO PREMUTO CON BOTTONE D FUOCD FREMUTO

SALE
LT 5 PAEA ALY
S0 TA AL SRS S DA - S TA AL DHESTRA
1 3¢ Ty
AR Rk AT, =] | - CAMRMIA DESTRA L e
1L EXATIINE 1L BASTSINE

S 4TS DA

SRR

CONTROLET DELLA TASTIERA

FTRISCRY MNTSTRL
COHACH A D AR E

ATARI ST/AMIGA...
Cobore ACCESQYSPENTO........ Space Bar (Barra quzialritt,l‘ - La E,rtrrlutu! del Space Bar,
menire sullo schermo viene visualizzato il titolo, fara sparire il cobore, per mettere i

realistico hianco & nero del 945!

Abbandona per Incominciare Escape

Pausa ACCESOFSFENTO P

COMMODORE 64

Pausa AMCCESQYSPENTO Run/Stop

Abbandona per Incominciare (Freccia Su)

Nma:ciuﬂ" {ehmiga & Commadore 64 gli altri controlli vengono eseguiti aliraversa il
Jovystich.

1BM

Su o Sallare

Gil 0 Strisciare

Camaminane a sinisira

Camminare a desira

Fuaon sull’ 1BM

Pausa ACCESCYSPENTO sul 1BM
Abbandona per incomincizre sull'IBM
Abbondona I'M5 DOS5 1EM Escape
E)1969 CORE DESIGM LT, Tulli i diritti riservali. 1989 MICROPROSE SOFTWARE
Ltd. solto autorizzazione della KIXX. Il copyright sussiste su questo programma. La
diffusions, la telediffusione, la riproduzione, 13 registrazione, |I!1dl pio, affitto ¢ la
vendita di questo prodotto solle qualsiasi lipo di scambio o di facquisto @ strettamente
proibito se non autorizzale.

IN ALCUNI COMPUTER LE FUNZIONI DESCRITTE [N QUESTG GIOCO POSS0OMNO
VARIARE.

pace Bar

Ll R ]



